Importacion de consolas de
videojuegos disminuyo 48% por
escasez de microchips

El Instituto de Investigacion y Desarrollo de Comercio
Exterior de la Cdmara de Comercio de Lima (Idexcam) advirtié
que la importacidén peruana de consolas de videojuegos,
importante regalo en la campana navidenha, ha registrado una
disminucién de 48% durante el periodo julio a setiembre del
presente ano, tras adquirir 41.830 unidades por un valor de
US$ 2,4 millones.

La cifra es inferior si se compara con su similar periodo del
2020, que reportdo 79.951 unidades valorizados en US$ 5,5
millones.

“El menor volumen importado se debe, entre otros factores, a
la escasez microchips que provienen mayormente de Taiwdn,
sumado a los problemas en la cadena de suministros generados
por la crisis mundial de contenedores”, refiridé el director
ejecutivo del Idexcam, Carlos Posada.

Precisé que la menor produccién de estos chips, situacién que
podria durar hasta el 2022, va a afectar esta campafa navideia
porque también se emplea en otros juguetes y aparatos
electronicos que forman parte de lo que se considera el
Internet de las cosas (IoT).

> De la crisis econdmica a la de la cadena de suministros
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= Los avances de Peru en el camino hacia la OCDE

E Carlos Parodi: «Tendremos un 2022 mediocre con crecimiento
de 3%»

Marcas de consolas

Ademas, la empresa Toshiba, principal fabricante de artefactos
eléctricos y electronicos, afirmé que, muchos de sus clientes
no recibirdn todos sus pedidos hasta el 2023.

Cabe mencionar que estas consolas provienen principalmente
desde China, cuya participacién en el mercado peruano es del
90,2%, seguido de Japdén con un 9%.

En 1o que va del afio, las principales marcas importadas fueron
las consolas Sony, con 4.363 unidades por US$ 1,64 millones,
de las cuales destaca la Play Station 5, Ultimo modelo lanzado
al mercado y cuyas unidades alcanzaron los 3.740 por US$ 1,62
millones.

Por otro lado, en cuanto a las consolas de marca Nintendo, se
registraron 2.539 unidades por US$ 394.714, destacando la
Nintendo Switch, con 2.536 unidades por US$ 394.682, mientras
que se importaron 205 unidades de las Xbox por US$ 58.264.
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