Dia del Nifno eleva
importacion de juguetes en
US$ 75,4 millones en primer
semestre

Cada tercer domingo de agosto se celebra el Dia del Nifo, una
fecha significativa no solo por su valor simbdlico, sino
también por su impacto directo en la dinamica comercial del
pais, especialmente en el sector juguetes.

En ese contexto, conforme a las Ultimas estadisticas del
Instituto de Investigacion y Comercio Exterior de la Camara de
Comercio de Lima (Idexcam), el desempefio de las importaciones
de juguetes y videojuegos evidenciaron un notable repunte en
el primer semestre, con montos que superan los US$ 75,4
millones, lo que representa un crecimiento del 9,2 % en
comparacién del mismo periodo del ano anterior (US$ 68,9
millones).

Este avance también se refleja en términos de volumen, el cual
evidencia un crecimiento de 62 %, al pasar de 197 millones a
319,9 millones de unidades.

“Este crecimiento esta impulsado por una mayor demanda
estacional, condiciones cambiarias estables (fortaleza del Sol
peruano frente al ddélar), una recuperacion del consumo
privado, sumado a un mayor dinamismo de compras en plataformas
electrénicas”, explicé Oscar Quifiones, jefe del Idexcam.

Ahadid que otro factor que estimuld este crecimiento se debe
al mayor anticipo de campafas de comercializacidn por parte de
los distribuidores mayoristas y cadenas minoristas.

Segun el Idexcam, este dinamismo no solo se observa en el
valor y cantidad importada, sino también en el nuUmero empresas
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importadoras del rubro (personas naturales con negocio Yy
empresas formales), las que ascendieron a 674, mostrando un
ligero crecimiento de 9 % frente al mismo periodo del 2024
(617 empresas).

“Este dato confirma la tendencia hacia una mayor atomizacidn
del mercado y la inclusidon de nuevos actores, sobre todos
vinculados al comercio electrénico”, comentd Oscar Quifiones.

LEE TAMBIEN:

Expodrink & Deli Food 2025: 150 marcas en exhibicidn

PAISES PROVEEDORES

China se mantiene como principal pais de origen, tanto de
juguetes como de videoconsolas importadas al Perd. No
obstante, en algunas categorias especificas, como el de los
juguetes presentados en surtido, se observa un crecimiento
importante en las importaciones de Indonesia y Vietnam con una
expansién de entre 35 % y 13 %, respectivamente.

DINAMISMO POR CATEGORIAS

Por otra parte, durante el periodo de analisis, el valor de la
importacién de juguetes no eléctricos -como pistolas de agua,
cubos didacticos, carritos de plastico, entre otros-, mostré
un leve crecimiento del 1 %, tras alcanzar los US$ 23,8
millones. Sin embargo, el mayor aumento se observd en términos
de volumen con un crecimiento del 37 %, con la adquisicién de
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138 millones de unidades.

En tanto, las adquisiciones de juguetes que representan
animales y figuras no humanas experimentaron un crecimiento
del 74 % al totalizar US$ 17,4 millones. En cuanto a la
cantidad, se adquirieron 15 millones de unidades, lo que
evidencia un avance del 68 %.

En el caso especifico de las videoconsolas y videojuegos,
aunque se ha registrado una disminucion en el valor importado
(-15 %), respecto del ano 2024, la cantidad importada aumenté
en un 31 %, llegando a las 190 877 unidades, lo que sugiere
una mejora en precios o un desplazamiento hacia modelos mas
asequibles.

“El dinamismo observado este primer semestre, nos permite
anticipar una campana comercial intensa, con una oferta
diversificada y precios competitivos, tanto en tiendas fisicas
como digitales. Esperemos que esta tendencia se mantenga de
cara a la campafia navidefia”, anotd Oscar Quifiones.



